
Zombies !!! 
Cartes d’action 

 
Version Version Version Version 

américaineaméricaineaméricaineaméricaine    
Version françaiseVersion françaiseVersion françaiseVersion française    DescriptifDescriptifDescriptifDescriptif    

Lots Of Ammo Rafale de munitions Jouez cette carte quand vous êtes dans le Sporting Goods Store. Ecartez 
cette carte et obtenez le bénéfice de 3 munitions. 

Grenade Grenade 
Jouez cette carte quand vous êtes dans le Army Surplus Store. Ecartez 
cette carte pour éliminer tous les zombies présents dans le même 
bâtiment que vous. Vous perdez vous-même un jeton de vie. 

Molotov Cocktail Cocktail molotov 
Jouez cette carte quand vous êtes dans le Gas Station. Ecartez cette 
carte pour obtenir +2 à tous les combats contre les zombies d’un même 
bâtiment (jusqu’à ce que vous sortiez). 

Skateboard Skateboard 
Jouez cette carte quand vous êtes dans le Skate Shop.Vous pouvez 
ajouter +2 à tous vos déplacements. Le Skateboard est considéré 
comme une arme. 

Your Shoe’s Untied Vos pieds s’emmêlent Divisez par 2 (arrondi à la valeur inférieure) le déplacement d’un joueur 
adverse. 

First Aid Kit Kit de premiers soins 
Jouez cette carte quand vous êtes dans le Hospital ou le Drug Store. 
Vous pourrez écarter cette carte au lieu de perdre un jeton de vie lors 
d’un combat. 

Zombie Master Le maître des Zombies Placez 5 zombies où vous le souhaitez sur des cases non occupées par 
des joueurs. 

Fear Effroi Le joueur que vous désignerez ne pourra pas se déplacer durant son 
prochain tour. 

Hey Look… A Shotgun ! Et regardez… un fusil de 
chasse ! 

Le joueur que vous désignerez obtiendra un bonus de +1 lors de ses 3 
prochains jets de dés lors d’un combat. 

Alternate Food Source Nourriture alternative Aucun zombie n’attaque jusqu’à la fin de votre prochain tour. 

Slight Miscalculation Petite erreur de calcul Jouez cette carte dans un bâtiment. Le nombre de zombies présents est 
doublé jusqu’à concurrence du nombre de cases possibles. 

I Don’t Think They’re 
Dead… 

Je ne pense pas qu’ils 
soient morts… 

Le joueur que vous désignerez devra remporter 2 combats de plus, à son 
tour, ou rendre 2 zombies à la réserve. 

Just When You Thought 
It Couldn’t Get Any 
Worse… 

Et dire que vous pensiez 
que cela ne pouvait pas 
être pire… 

Placez un zombie sur chaque case libre de zombie à l’intérieur d’un 
bâtiment. 

Butter Fingers Maladresse Choisissez un joueur qui devra soit écarter une arme, soit perdre 2 
jetons de munitions. 

All The Marbles Toutes les billes 
Jouez cette carte quand vous êtes dans le Toy Store. Ecartez cette carte 
pour empêcher tous les zombies de se déplacer jusqu’à la fin de votre 
prochain tour. 

Where Did Everybody 
Go ? Où sont-ils tous passes ? Jouez cette carte pour déplacer le pion d’un joueur adverse de 5 cases. 

Brain Cramp Crampe de cerveau Jouez cette carte quand un autre joueur entame son déplacement. Vous 
déciderez alors du déplacement de ce joueur. 

We’re Screwed ! Nous sommes ivres ! Placez des zombies sur 10 cases libres de zombies. 

Adrenaline Rush Poussée d’adrénaline 
Cette carte est jouée avant de procéder à un jet de dé. Le joueur 
désigné pourra doubler sa capacité de déplacement, ou ajouter un bonus 
de +2 lors d’un combat. 

Chainsaw Tronçonneuse 
Jouez cette carte quand vous êtes dans le Lawn and Garden Center. 
Ecartez cette carte pour obtenir un bonus de +2 contre les zombies que 
vous combattrez pour le reste de ce tour. 

This Isn’t So Bad Ce n’est pas si mal Déplacez 2 zombies en jeu sur 2 autres cases disponibles. 
Hysterical Paralysis Paralysie hystérique Le joueur désigné sautera son prochain tour. 

Claustrophobia Claustrophobie 
Le joueur désigné ne pourra pas entrer dans un bâtiment durant son 
prochain tour. S’il se trouve dans un bâtiment, le joueur désigné devra 
utiliser toutes ses capacités de déplacement pour sortir. 

Bad Sense Of Direction Erreur d’orientation Déplacez le joueur désigné jusqu’à la tuile de Centre-ville. 

Fire Axe Hâche de feu Jouez cette carte quand vous êtes dans la Fire Station. Ajoutez +1 à tous 
vos combats futurs. 

Much Needed Rest Halte bienvenue Jouez cette carte au lieu de vous déplacer. Gagnez 2 jetons de vie. 

The Keys Are Still In It ! Les clés sont toujours là ! Déplacez votre pion de 10 cases au lieu d’effectuer un jet de 
déplacement. 
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